
Storygraph 
The Internet Procrastinator

The Procrastinator is niet lineair.  Er is geen doel, dus ook geen einde aan de serie opeenvolgende clips
die willekeurig gekozen kunnen worden.  Tijdens iedere clip wordt de keuze gegeven uit 3 willekeurige
hoofdonderwerpen met een willekeurig bijbehorend subonderwerp.

De sequentie houdt pas op wanneer de gebruiker er genoeg
van heeft gehad en besluit geen keuze meer te maken in de dingen die hij of zij kan doen door de tijd te laten
verlopen in het keuzemenu. Ieder optie in deze schema kan meerdere uitvoeringen hebben. Er is een
kort eind�lmpje waarin wordt getoond hoeveel tijd de gebruiker heeft verspild en de optie deze als
statusupdate op facebook te posten. 
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Detailed Scenario
The Internet Procrastinator

0 Beginscherm

De gebruiker begint in het browserscherm op Google, er wordt kort uitgelegd dat de gebruiker de volgende
activiteit moet selecteren voordat de ‘procrastination’ meter leeg is. Er mag nu gekozen worden uit 1 van de 5 
activiteiten.

1.0 Youtube

1.1 Bekijk related videos
De gebruiker zoekt in youtube op een bepaald onderwerp en eindigd op iets heel anders door steeds door
te klikken op de related videos.

1.2 Lees video comments
Gebruiker leest de comments op een �lmpje die uitmonden op typisch internet geruzie en typt zelf een
�auwe opmerking als reactie.

2.0 Surfen

3.0 Facebook

Het spel stopt nergens, de keuzes moeten gemaakt worden voordat het �lmpje is afgelopen, elke clip duurt 15
seconden. Hoewel er veel gebruik gemaakt zal worden van screencaptures zullen deze zo bewerkt worden
dat er een bepaalde snelheid en dynamiek in zit door snel heen en weer te pannen en continu muziek
af te spelen. Omdat er van ieder onderwerp 2 uitvoeringen zijn en de keuzes willekeurig worden gegenereerd
wordt de speler uitgenodigd steeds door te klikken om alle mogelijkheden te ontdekken.

2.1 Forums
Er wordt een forum bezocht waarin mensen lopen te trollen waarna een discussie volgt die nergens op slaat.

2.2 Imageboards
Typerende 4chan grappen en afbeeldingen worden getoond.

2.3 Feeds
De gebruiker scrolled door de feeds en vinkt ze af als gelezen, net wanneer alles afgevinkt is komt er een bericht
dat er 150 nieuwe updates zijn.

3.1 Update eigen status
Flauwe statusupdates die mensen niets zullen schelen. Uploaden van een foto van de simpele sandwich 
die net gegeten is en berichten die zeggen dat je je verveelt.

3.2 Reageer op foto’s
Browse door foto’s van vrienden en plaats grappige en gemene reacties.

3.3 ‘Like’ iets
Like van alles en nog wat.



6.0 Eindscherm

Het bericht “You’ve stopped wasting your time!” verschijnt samen met een weergave van het aantal minuten
dat er in totaal is besteed aan de game. De gebruiker krijgt de optie dit te delen op Facebook.

4.0 Twitter

5.0 Games

4.1 Tweet iets
Net als bij de Facebook statusupdates worden er doelloze tweets rondgegooid.

5.1 Social Games
Tijdrovende games als Farmville, Restaurant City, Minecraft en andere online games worden weergeven.


