
Korte intro van 2 minuten, 
levensituatie van de hoofdpersoon 
wordt uitgelegd. Het interactieve deel 
begint met het wakker worden van de
hoofdpersoon

Keuze1:

Wakker worden
Keuze2 :

Verder slapen

Na het wakker worden van de 
hoofdpersoon wordt er 
gevraagd wat hij voor ontbijt 
wilt :

Keuze 3 :

Vogeltje

Keuze 4 :

Appeltje

Na het eten, heeft de 
hoofdpersoon liefde nodig, hij 
gaat met zijn vriendin afspreken 
maar voor de zekerheid eerst 
naar de prostituees

Keuze 5 :

Prostitue 1

Keuze 6:

Appeltje

De hoofd persoon heeft nu de 
keuze om te kiezen of hij wilt 
betalen ofniet.

Keuze 7:

Betalen

Keuze 8:

Niet Betlaen



Aangehouden door politie voor 
drunken rijden.

Pooier komt te voorschijn en 
schiet je dood, GAME OVER

GAME OVERKeuze9:

Politie Omkopen.
Keuze10:

Weg rennen.

Keuze10:

Weg rennen.

GAME OVER.

Geen geld na omkoop 
politie, moet
naar vriendin geld nodig.
Beroofd iemand. Heeft 2 
keuzes :.

Laten leven Doodmaken

Date met
Vriendin 2 keuzes.



Restaurant, Zorgt voor 
een geode afloop van 
de date.

Snackbar Zorgt voor een 
foute afloop van de 
date.


