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Idee 
Het idee voor onze interactieve applicatie is om een game te maken met Ximpel waarbij de 
camera altijd vanuit het gezichtspunt van de speler zelf bekeken wordt. Dit wordt ook wel 
POV(Point Of View) genoemd. 
We zijn van plan om te beginnen met een filmpje van een kind. Aan de hand daarvan kan de 
speler twee keuzes maken die latere keuzes en eindes kunnen beïnvloeden. Na elk 
fragment wordt de speler geconfronteerd met twee keuzes die rechts en links in beeld zullen 
verschijnen. Het idee hierbij is om deze keuzes te presenteren door middel van de overlay’s 
van de Ximpel applicatie. Wanneer er een keuze is gemaakt door de speler, zal er een 
nieuw filmpje afspelen aan de hand van deze keuze. Na elke keuze is de speler in het spel 
ouder en verder in het leven. Uiteindelijk zal je als speler eindigen met een baan of de dood. 
 
Dit idee is gebaseerd op het concept dat je opvoeding later op verschillende manieren 
impact kan hebben op je toekomst. Kinderen uit probleemgezinnen komen helaas vaker in 
contact met justitie en verdovende middelen dan kinderen uit “normale” gezinnen. Dit zal ook 
worden uitgebeeld in onze Ximpel applicatie. Echter, het leven biedt onverwachte kansen en 
kan ervoor zorgen dat jij alsnog een succesvol leven leidt door het maken van de juiste 
keuzes. Wanneer jij niet de juiste keuzes maakt zal jouw professionele carrière hier slecht 
onder lijden.  

Plan van aanpak 
We zijn van plan om alle filmpjes en foto’s zoveel mogelijk van internet te gebruiken. Door 
ons gebrek aan ervaring van zelf video’s schieten, zullen op deze manier tijd besparen. Ook 
zullen de video’s die we gebruiken van betere kwaliteit zijn, omdat we zelf weinig ervaring 
hebben. We zullen Youtube gebruiken als basis voor de video’s omdat de Ximpel platform 
dit al ondersteund. 
 
Omdat het lastig is een verhaallijn kloppend en chronologisch te maken met materiaal die 
niet zelf geschoten is, zullen wij de focus leggen op het vinden van carrière filmpjes. 
Hierdoor kunnen we zelf bepalen welke keuzes je uiteindelijk hebben geleid tot een bepaald 
carrièrepad.  
 
Het is voornamelijk belangrijk voor de speler dat hij/zij weet waar het spel over gaat. Om de 
speler niet te verwarren met verschillende filmpjes die op het beeld te verschijnen, zal er 
steeds een korte uitleg volgen om de huidige toestand te verduidelijken.  


